    Часть IV.

 О неприятностях.

 Мы остановились на том, что создали заготовки шпангоутов в виде “ листов фанеры “, толщиной 10 мм. Логично было бы вызвать Булевское вычитание и из этих “листов “ вычесть обшивку. Но… тут начинаются неприятности. Ну, по крайней мере, у меня.

 Обидно, но вычитать программа не хочет. Чем это объяснить я не знаю. Может быть недоработка программы, а может быть  чего то не знаю.

  Но, делать надо. Поэтому ищу обходные пути.

Для удобства оставляю один лист и командой [image: image1.bmp] поочередно вырезаю из него области пересечения. В предыдущей части я начал строить линии пересечения поверхностей, для того, что бы по ним резать заготовку. Но такой вариант показался мне муторным и я от него отказался. 
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  В результате вырезания по поверхностям я получил полуфабрикат шпангоута.
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  Удалив все лишнее получаем две поверхности которые, которые при помощи [image: image4.bmp] > [image: image5.bmp] и потом [image: image6.bmp], превращаем в замкнутый объект. Строим вспомогательный объект и вычитаем его из заготовки, делая окна.
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Деталь готова.
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 Чего ради такие сложности? Если рассмотреть полученную деталь, увидим, что она точно встала на место с учетом даже скосов граней по обшивке, (малки). Может быть это не актуально в данном проекте, но ведь не только лодки моделят в  Rhino.
 Булевские операции не глючат, но далеко не всегда. По этому для таких задач стоит сначала попробовать их. И уж если не вышло… ну, голь на выдумку хитра.

  Мы же убедились, что,  не смотря на происки, можно найти способ выполнить задачу.

Потрудившись творчески, получаем остальные шпангоуты.
 Пока трудимся, - немного лирики. Лофт между поверхностями можно сделать по их контурам, получив контуры при помощи [image: image9.bmp] > [image: image10.bmp]. В ходе выполнения функции лофта,

Вполне вполне вероятно увидеть такую картинку:
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 Это запрос на подтверждение начальных точек лофта и направления его. Если согласиться с таким положением их, получим загадочную конструкцию, ничего общего с желаемой не имеющую. Потому мы исправляем положение, перенеся [image: image12.bmp] правую точку

другое место.
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 Теперь  функция создаст ровную поверхность между нашими линиями.
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 В итоге трудов, наша лодка принимает вот такой вид.
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 Надо усилить палубу в районе диаметральной плскости. Там будет стоять мачта.

Оставляем детали, которые нам понадобятся. Остальное – со стола. [image: image16.bmp] > [image: image17.bmp].

 Строим проекцию кильсона на палубу. Это линии от которых мы будем плясать дальше.
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 Не снимая выделения прячем все, кроме новых линий. За тем, убираем линии, которые построились по внешней поверхности палубы и по одной внешней от центральной плоскости. Они выделены на рисунке.
 [image: image19.jpg]



 Оставшиеся смещаем к центру корпуса на 10 мм. Убедившись, что они не спарены, то есть, что там нет двойных линий, строим прямую между ними. Объединив для удобства в группу наши три линии, выводим на стол палубу: [image: image20.bmp] > [image: image21.bmp] .
 Затем повторяем проекцию, только уже  выбрав построенную прямую. Прячем палубу и удаляем лишнее. Остается три линии. Две продольные и одна повторяющая профиль палубы. Командой [image: image22.bmp] > [image: image23.bmp] строим поверхность. Дальше - [image: image24.bmp] > [image: image25.bmp] и удаляем линии. Они нам больше не нужны. 

  Знакомой уже командой [image: image26.bmp] > [image: image27.bmp], получаем объемный объект, который в жизни будет доской толщиной 25 мм. 
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   В дальнейшей работе приемы и процедуры будут неоднократно повторяться. Не думаю, что есть смысл подробно описывать создание каждой детали. Так, что повторения я опущу, останавливаясь только на новых функциях. 

  Надеюсь, что общее представление о работе в Rhino уже получено, что собственно и 

было целью работы.

 Не останавливаясь на построении остальных узлов корпуса перейду к финальной задаче:

созданию плоского чертежа.

  Для примера возьму один из шпангоутов. 
 Делаем плоский чертеж трех проекций и перспективного вида. Для этого, устанавливаем в окне перспективы желаемое положение узла и вызвав - [image: image29.bmp] > [image: image30.bmp], выбираем по запросу все детали. В открывшемся окне задаем нужные режимы.  Установим 4 вида, создание невидимых линий и создане для них отдельных слоев. Все. Ждем. В итоге в окне “Top”
Получаем желаемое. Расставляем все по местам. Простановка размеров – дело техники.
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 На полученном чертеже белыми созданы невидимые линии. Они размещены на отдельном слое и могут быть скрыты. Поменяв свойство слоя можно сделать их другого цвета. При экспорте, скажем в ACAD экспортом выбранного, сохраняться цветовые настройки. А из слоев будут переданы только те, на которых лежат экспортируемые элементы. 

 Не пытайтесь передать текст в латинице! С этим, как у многих программ, проблема.
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  Но, впрочем, об экспорте отдельно и позже.  
